
SERIOUS GAME
MAGIC TRAILS



S E R I O U S
G A M E ?

Un jeu dont la vocation est de rendre
attrayante une destination et ses
contenus avec une intention
pédagogique. Grâce à de l’interactivité,
des outils immersifs innovants, des
règles et des objectifs divertissants !
 

Une visite guidée
et des maquettes versus un jeu
de rôle d’investigation dans la
ville enrichit d’outils digitaux
d’exploration en réalité
augmentée.
Un sentier didactique versus
une mission énigmatique à la
rencontre de statues
interactives, au détour
d’histoires locales, de paysages
& d’écosystèmes
emblématiques
.
 OFFRES TRADITIONNELLES

VERSUS SERIOUS GAME 
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P O U R  Q U I
 



EXPÉRIENCE VISITEUR 
INTERACTIVE

 
SERIOUS

GAME
STRATÉGIE

CONTENUS
GAME

TECHNIQUE
S

DIGITAL

INGÉNIERIE
CREATIVEDESIGN

Etudes de vos besoins, atouts,  parties
prenantes, diagnostique ,  plan d'action,

modèle d'exploitation.

Mise en scène, scénographie,
aménagements, art visuel. 

Recherche documentaire, création de
contenus  pédagogiques...énigmatiques.  

Raconter une histoire, scénarisation réparties
sur diverses plateformes médiatiques.  Logique
de jeu, rôles, règles, interactions, prés-
conditions, effets. 

Mécanismes créatifs, hardware,
machineries.

Réalité augmentée, 3D, 4D,
intelligence artificielle, App's

EXPÉRIENCE VISITEUR
INNOVANTE

EXPÉRIENCE VISITEUR 
INMMERSIVE

S E R I O U S  G A M E
E N  6  E X P E R T I S E S

 



P R E S E N T A T I O N  D ' U N  M A G I C  T R A I L S  

L a  m a l é d i c t i o n  d e  l ' e a u  r o u g e ,  m o r g i n s ,  C H
, 

VALORISATION DU
PATRIMOINE
NATUREL.
 
AU DÉTOUR DE STATUES
INTERACTIVES, MACHIENERIE,
HARDWARE, SCULPTURES

Livré en août 2021
Bilingue FR - ENG
Outdoor 4 saisons
En phase test,  fin août 2022
Thèmes : Reproduction
amphibiens, les eaux
ferrugineuses, les débuts du
tourisme thermal au XIXème,
le charlatanisme au XVIIème,
etc...
 

Des missions énigmatiques à la
rencontre de statues interactives
de toute beauté, au détour
d'histoires locales, de paysages &
d’écosystèmes emblématiques.
Riche en hardware et contenu
didactique. Les statues s'animent
et libèrent l'ouverture de leurs
coffres en fonction des actions
opérées par les joueurs, fruit de
résolutions d'énigmes en lien avec
le message et les contenus
didactiques. 
.
 



35% de familles

31% groupe de pairs 

34% d'entrepises

Publics cibles
Nos serious game permettent de toucher tous les

publics avec votre message. Il est favorable à
l'expression des ressources personnelles dans un

contexte ludique où l'on peut prendre des risques.
Les bénéfices psychologiques sont nombreux :

apprentissage, dépassement de soi, valorisation
personnelle et dynamiques inter-personnelles

tournées vers la collaboration.



Dossier presse
 

FORBES, BILAN, LE NOUVELLISTE ETC. 
ACCÈS COMPLET AUX ARTICLES ----->













CTO
ENGINEER & DESIGNER

NIKOLAOS SPANOS
CEO & FOUNDER

SERIOUS GAME DESIGNER

EMMANUELLE BREINER
 

PRODUCT MANAGER

LAETITIA JEANDUPEUX

Notre équipe

 
3D ANIMATION

RYAN MARCLAY

Serious Game design
Direction artistique
Scénarisation
Scénographie
Sciences humaines et sociales 
Sciences de l'éducation
Méthodologies participatives 

 
3D design
Direction artistique
Programmation
Design
Arts numériques 
Robotique
Programmation

 
Tourisme 
Tourisme culturel
Conservation du patrimoine
Restauration du patrimoine
Sculpture 

 
Arts numériques 
3D design 
3D animation

 



Nikolaos Spanos
Artiste

Ses inspirations proviennent d'endroits comme le monde de la physique, de
l'astronomie, de l'environnementalisme ainsi que de la vigilance sociale, de la
psychologie et de la philosophie. Certaines des figures les plus importantes qui l'ont
influencé sont : Alberto Giacometti, Auguste Rodin, Yannoulis Chalepas, Salvador Dali
et Frank Miller entre autres.

Nikolaos T. Spanos est un artiste, designer, développeur et ingénieur qui vit
et travaille à Sierre en Suisse. Il est né et a grandi dans l'atelier artistique de
ses parents à Athènes en Grèce.

Passionné par l'ingénierie depuis l'enfance, il décide de s'orienter vers une école
d'ingénieur en automatisme. Plus tard, l'envie de créer le pousse à s'orienter vers des
études d'arts plastiques à Athènes et à Utrecht aux Pays-Bas. Quelques années plus
tard, sa soif de connaissance le renvoie à l'école cette fois pour les arts numériques
assistés par ordinateur (EPAC). Après l'obtention de son diplôme, il cofonde un
collectif d'artistes. La nécessité de transformer le monde numérique en monde
physique avec des moyens limités l'a finalement conduit à la solution alternative des
robots industriels. La passion pour le développement n'a fait que grandir, incorporant
de plus en plus de solutions 4.0 dans ses projets, notamment de sculpture.

PARCOURS

INSPIRATIONS

  

 
 

Ils nous font confiance... 



CONTACTEZ-NOUS

Emmanuelle Breiner
CEO&Founder

Serious game designer
For tourism & culture

+41 76 675 14 66
emma.breiner@genieculturel.ch

Génie Culturel Sàrl


